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Dział 1. Rozwiązywanie problemów. W świecie programowania

                                                Uczeń na zajęciach osiągnął następujące umiejętności i wiadomości:

1.1.
Rozwiązywanie proble-
mów 
z wykorzystaniem 
komputera

Temat 1.
Rozwiązywanie pro-
blemów 
z wykorzystaniem 
komputera. 
(1 godz.)
 

 wymienia przykłady pro-
blemów, z którymi spoty-
ka się na co dzień, i szcze-
gółowo je charakteryzuje,

 wymienia i porządkuje ko-
lejne etapy prowadzące 
do rozwiązania sytuacji za-
daniowej oraz uzasadnia 
zastosowaną kolejność 
etapów,

 szczegółowo charaktery-
zuje pojęcia: dane, szuka-
ne, analiza danych, anali-
za szukanych, sortowanie,

 wyjaśnia i podaje przykła-
dy, kiedy rozwiązanie sy-
tuacji problemowej jest 
niemożliwe,

 charakteryzuje konkretne 
sytuacje, kiedy należy od-
stąpić od danego rozwią-
zania lub poszukać innego,

 twórczo rozwiązuje pro-

 wymienia przykłady pro-
blemów, z którymi spoty-
ka się na co dzień, 

 wymienia i porządkuje ko-
lejne etapy prowadzące 
do rozwiązania sytuacji za-
daniowej,

 wyjaśnia pojęcia: dane, 
szukane, analiza danych, 
analiza szukanych, sorto-
wanie,

 rozumie i wyjaśnia, kiedy 
rozwiązanie sytuacji pro-
blemowej jest niemożli-
we,

 podaje przykłady sytuacji i
wyjaśnia, kiedy należy od-
stąpić od danego rozwią-
zania lub poszukać inne-
go,

 samodzielnie rozwiązuje 
problem praktyczny – ry-
suje plan swojej drogi do 

 podaje 1–2 przykłady 
problemów, 
z którymi spotyka się na 
co dzień,

 wymienia i razem 
z innymi porządkuje ko-
lejne etapy prowadzące 
do rozwiązania sytuacji 
zadaniowej,

 zna i rozumie pojęcia: 
dane, szukane, analiza 
danych, analiza szuka-
nych, sortowanie,

 rozumie, kiedy rozwiąza-
nie sytuacji problemowej
jest niemożliwe,

 podaje kilka przykładów 
sytuacji, kiedy należy od-
stąpić od danego rozwią-
zania lub poszukać inne-
go,

 wspólnie z innymi roz-
wiązuje problem prak-

 z pomocą nauczyciela 
podaje przykład proble-
mu, 
z którym spotyka się na 
co dzień,

 pracując z innymi, po-
rządkuje kolejne etapy 
prowadzące do rozwią-
zania sytuacji zadanio-
wej,

 rozumie pojęcia: dane, 
szukane, analiza da-
nych, analiza szukanych,
sortowanie,

 wie, że niekiedy rozwią-
zanie sytuacji problemo-
wej jest niemożliwe,

 podaje przykład sytuacji,
kiedy należy odstąpić od
danego rozwiązania lub 
poszukać innego,

 wspólnie z innymi roz-
wiązuje prosty problem 

 nawet z pomocą nauczy-
ciela ma trudność z po-
daniem przykładu pro-
blemu, z którym spotyka 
się na co dzień,

 nawet z pomocą nauczy-
ciela ma trudność z po-
rządkowaniem kolejnych
etapów prowadzących 
do rozwiązania sytuacji 
zadaniowej,

 dopiero po wysłuchaniu 
wyjaśnienia innych rozu-
mie pojęcia: dane, szuka-
ne, analiza danych, ana-
liza szukanych, sortowa-
nie,

 po wyjaśnieniu wie, że 
czasem rozwiązanie sytu-
acji problemowej jest 
niemożliwe,

 nawet z pomocą nauczy-
ciela ma trudność z po-

 nawet z pomocą nauczy-
ciela nie podaje przykła-
du problemu, z którym 
spotyka się na co dzień,

 nie podejmuje żadnych 
działań związanych z po-
rządkowaniem kolejnych 
etapów prowadzących 
do rozwiązania sytuacji 
zadaniowej,

 nie rozumie pojęć: dane, 
szukane, analiza danych, 
analiza szukanych, sorto-
wanie,

 nie rozumie, że czasem 
rozwiązanie sytuacji pro-
blemowej jest niemożli-
we,

 nawet z pomocą nauczy-
ciela nie podaje przykła-
du sytuacji, kiedy należy 
odstąpić od danego roz-
wiązania lub poszukać in-



blem praktyczny – rysuje 
plan swojej drogi do szko-
ły w edytorze grafiki Paint 
z wykorzystaniem linii siat-
ki i wyjaśnia innym podję-
te działania,

 podaje wiele przykładów 
sortowania elementów w 
zbiorach – uporządkowa-
nym i nieuporządkowa-
nym.

szkoły w edytorze grafiki 
Paint z wykorzystaniem li-
nii siatki,

 podaje kilka przykładów 
sortowania elementów w 
zbiorach – uporządkowa-
nym i nieuporządkowa-
nym.

tyczny – rysuje plan swo-
jej drogi do szkoły w 
edytorze grafiki Paint 
z wykorzystaniem linii 
siatki,

 podaje kilka przykładów 
sortowania elementów w
zbiorach – uporządkowa-
nym i nieuporządkowa-
nym

 podaje po jednym przy-
kładzie sortowania ele-
mentów w zbiorach – 
uporządkowanym i nie-
uporządkowanym

praktyczny – rysuje plan
swojej drogi do szkoły w
edytorze grafiki Paint z 
wykorzystaniem linii 
siatki,

 podaje przykład sorto-
wania elementów w do-
wolnym zbiorze. 

daniem przykładu sytu-
acji, kiedy należy odstą-
pić od danego rozwiąza-
nia lub poszukać innego,

 ma trudność nawet 
współpracując z innymi z
rozwiązaniem prostego 
problemu praktycznego 
– z narysowaniem planu 
swojej drogi do szkoły 
w edytorze grafiki Paint z
wykorzystaniem linii siat-
ki,

 mimo pomocy nauczy-
ciela ma trudności z po-
daniem przykładu sorto-
wania elementów w do-
wolnym zbiorze. 

nego,
 nie podejmuje działań z 

rozwiązaniem prostego 
problemu praktycznego –
z narysowaniem planu 
swojej drogi do szkoły w 
edytorze grafiki Paint,

 nie podaje żadnego przy-
kładu sortowania ele-
mentów 
w dowolnym 
zbiorze.

1.2.
Poznajemy arkusz kal-
kulacyjny

Temat 2.
Poznajemy arkusz 
kalkulacyjny. 
(1 godz.)

 charakteryzuje podstawo-
we pojęcia związane z ar-
kuszem kalkulacyjnym: ko-
lumna, wiersz, komórka, 
adres komórki, pasek for-
muły oraz wyjaśnia je in-
nym,

 charakteryzuje i tłumaczy 
innym, na czym polega 
edycja danych oraz wpro-
wadzanie i kasowanie da-
nych w arkuszu kalkulacyj-
nym,

 korzystając z różnych na-
rzędzi, potrafi dopasować 
szerokość komórki do 
wprowadzonych danych, 
wstawiać wiersze i kolum-
ny w arkuszu,

 korzystając z zaawansowa-
nych narzędzi arkusza kal-
kulacyjnego, umie wyko-
nać w tabeli arkusza plan 
lekcji wraz z obramowa-
niem i cieniowaniem ko-
mórek,

 potrafi zaznaczać, wsta-
wiać i usuwać komórki, 
wykonywać obramowanie 
i cieniowanie tabeli arku-
sza oraz wyjaśnia te czyn-
ności innym.

 wyjaśnia podstawowe po-
jęcia związane 
z arkuszem kalkulacyjnym: 
kolumna, wiersz, komórka,
adres komórki, pasek for-
muły,

 wyjaśnia, na czym polega 
edycja danych oraz wpro-
wadzanie i kasowanie da-
nych 
w arkuszu kalkulacyjnym,

 potrafi dopasować szero-
kość komórki do wprowa-
dzonych danych, wstawiać
wiersze i kolumny 
w arkuszu,

 umie wykonać w tabeli ar-
kusza plan lekcji wraz z ob-
ramowaniem i cieniowa-
niem komórek,

 potrafi zaznaczać, wsta-
wiać i usuwać komórki, 
wykonywać obramowanie 
i cieniowanie tabeli 
arkusza.

 wyjaśnia przynajmniej 3 z
podstawowych pojęć 
związanych z arkuszem 
kalkulacyjnym spośród 
następujących: kolumna, 
wiersz, komórka, adres 
komórki, pasek formuły,

wie, na czym polega edy-
cja danych oraz wprowa-
dzanie i kasowanie da-
nych w arkuszu kalkula-
cyjnym,

 potrafi dopasować szero-
kość komórki do wpro-
wadzonych danych, 

 umie wykonać 
w tabeli arkusza plan lek-
cji wraz z obramowaniem
lub cieniowaniem komó-
rek,

potrafi zaznaczać komórki,
wykonywać obramowa-
nie i cieniowanie tabeli 
arkusza.

 rozumie podstawowe 
pojęcia związane z arku-
szem kalkulacyjnym: ko-
lumna, wiersz, komórka, 
adres komórki, pasek 
formuły,

wie, że w arkuszu kalkula-
cyjnym można edyto-
wać dane oraz je wpro-
wadzać i kasować,

 z pomocą nauczyciela 
potrafi dopasować sze-
rokość komórki do wpro-
wadzonych danych, 

 z pomocą nauczyciela 
wykonuje  w tabeli arku-
sza plan lekcji wraz 
z obramowaniem komó-
rek,

z pomocą nauczyciela za-
znacza komórki, wyko-
nuje obramowanie 
i cieniowanie tabeli ar-
kusza.

 po wyjaśnieniu rozumie 
podstawowe pojęcia 
związane z arkuszem kal-
kulacyjnym: kolumna, 
wiersz, komórka, adres 
komórki, pasek formuły,

 po wyjaśnieniu wie, że w 
arkuszu kalkulacyjnym 
można edytować dane,

 nawet z pomocą nauczy-
ciela ma trudność z dopa-
sowaniem szerokości ko-
mórki do wprowadzo-
nych danych, 

 nawet z pomocą nauczy-
ciela ma trudność z wy-
konaniem  w tabeli arku-
sza planu lekcji,

 nawet z pomocą nauczy-
ciela ma trudność z za-
znaczaniem komórek ar-
kusza, wykonywaniem 
obramowania i cieniowa-
nia tabeli arkusza.

 nie zna i nie rozumie pod-
stawowych pojęć związa-
nych z arkuszem kalkula-
cyjnym: kolumna, wiersz, 
komórka, adres komórki, 
pasek formuły,

 nie rozumie i nie wie, jak 
w arkuszu kalkulacyjnym 
można edytować dane,

 nie potrafi dopasować 
szerokości komórki do 
wprowadzonych danych, 

 nie podejmuje działań 
związanych z wykona-
niem w tabeli arkusza pla-
nu lekcji,

 nie podejmuje działań 
związanych 
z zaznaczaniem komórek 
arkusza, wykonywaniem 
obramowania i cieniowa-
nia tabeli arkusza.

1.3.
Rozwiązywanie proble-
mów 

Temat 3.
Rozwiązywanie pro-
blemów 

 rozumie i wyjaśnia, 
co to jest bilans oraz 
w jakich sytuacjach jest 

 rozumie i wyjaśnia, co to 
jest bilans,

 korzysta z arkusza kalkula-

 rozumie, co to jest bilans,
 korzysta z arkusza kalku-

lacyjnego jako narzędzia 

 po wyjaśnieniach rozu-
mie, co to jest bilans,

 z pomocą nauczyciela 

 nawet po wyjaśnieniu na-
uczyciela ma trudność ze 
zrozumieniem, co to jest 

 nie rozumie, co to jest bi-
lans,

 nie korzysta z arkusza kal-



w arkuszu kalkulacyj-
nym

w arkuszu kalkula-
cyjnym. 
(2 godz.)

sporządzany,
 korzysta z zaawansowa-

nych możliwości arkusza 
kalkulacyjnego jako narzę-
dzia do rozwiązywania pro-
blemów,

 wie, jakie są funkcje arku-
sza oraz jak korzystać z wy-
branych funkcji arkusza 
kalkulacyjnego, i wyjaśnia 
to innym,

 potrafi wykonać tabelę z 
danymi w arkuszu według 
wzoru, scalić i wyśrodko-
wać komórki, 

 stosuje autosumowanie, na
daje liczbom format waluto
wy (zł) oraz sprawdza po-
prawność wykonanych ope-
racji,

 oblicza bilans końcowy, 
sprawdza poprawność wy-
konanych działań oraz wy-
jaśnia te czynności innym.

cyjnego jako narzędzia do 
rozwiązywania proble-
mów,

 wie, jakie są funkcje arku-
sza oraz jak korzystać z 
wybranych funkcji arkusza 
kalkulacyjnego,

 stosuje autosumowanie, 
nadaje liczbom format wa-
lutowy (zł),

 oblicza bilans końcowy i 
sprawdza poprawność wy-
konanych działań.

do rozwiązywania pro-
stych problemów,

 wie, jak korzystać 
z wybranych funkcji arku-
sza kalkulacyjnego,

 stosuje autosumowanie,
 oblicza bilans końcowy.

korzysta z arkusza kalku-
lacyjnego jako narzędzia 
do rozwiązywania pro-
stych problemów,

 wie, jak korzystać 
z wybranej funkcji arku-
sza kalkulacyjnego,

 nadaje liczbom for-
mat walutowy (zł),

 z pomocą nauczyciela 
oblicza bilans końcowy.

bilans,
 z pomocą nauczyciela ko-

rzysta z arkusza kalkula-
cyjnego,

 z pomocą nauczyciela ko-
rzysta z wybranej funkcji 
arkusza kalkulacyjnego,

 z pomocą nauczyciela na-
daje liczbom format wa-
lutowy (zł),

 nawet z pomocą nauczy-
ciela ma trudność z obli-
czaniem bilansu końco-
wego.

kulacyjnego jako narzę-
dzia do rozwiązywania 
prostych problemów,

 nie korzysta z funkcji ar-
kusza kalkulacyjnego,

 nie potrafi nadać liczbom 
formatu walutowego (zł),

 nie oblicza bilansu końco-
wego.

1.4.
Prezentujemy dane i 
wyniki 
w postaci 
wykresów

Temat 4.
Prezentujemy dane i
wyniki 
w postaci wykre-
sów. 
(1 godz.)

 wyjaśnia, co to jest wykres 
i na czym polega wstawia-
nie wykresów w arkuszu 
kalkulacyjnym,

 korzystając z zaawansowa-
nych narzędzi arkusza kal-
kulacyjnego, potrafi wsta-
wić czytelny wykres i wyja-
śnia tę czynność innym,

 umie sformatować wykres 
według wzoru, nadając mu
estetyczny wygląd, oraz 
wie, że wykresy można 
tworzyć do danych lub wy-
ników.

 wie, co to jest wykres i na 
czym polega wstawianie 
wykresów w arkuszu kal-
kulacyjnym,

 potrafi wstawić czytelny 
wykres i wyjaśnia tę czyn-
ność innym,

 umie samodzielnie sforma-
tować wykres oraz wie, że 
wykresy można tworzyć do
danych lub wyników.

 wie, na czym polega 
wstawianie wykresów w 
arkuszu kalkulacyjnym,

 potrafi wstawić czytelny 
wykres,

 umie sformatować wy-
kres oraz wie, dlaczego 
się je tworzy.

 z pomocą nauczyciela 
rozumie, na czym polega
wstawianie wykresów w 
arkuszu kalkulacyjnym,

 potrafi wstawić niekom-
pletny wykres,

 umie z pomocą nauczy-
ciela sformatować wy-
kres i wie, co on przed-
stawia.

 nawet z pomocą nauczy-
ciela ma trudność ze zro-
zumieniem, na czym po-
lega wstawianie wykre-
sów 
w arkuszu kalkulacyjnym,

 nawet z pomocą nauczy-
ciela ma trudność ze 
wstawianiem wykresów,

 nawet z pomocą nauczy-
ciela napotyka na trud-
ność
przy formatowaniu 
wykresu.

 nie rozumie, na czym po-
lega wstawianie wykre-
sów 
w arkuszu kalkulacyjnym,

 nie potrafi wstawić wy-
kresu,

 nie umie sformatować 
wykresu.

1.5.
Nauka i zabawa 
w środowisku Scratch

Temat 5.
Nauka i zabawa w 
środowisku Scratch.
(1 godz.)

 zna zasady pracy 
w środowisku Scratch, cha-
rakteryzuje je i wyjaśnia,

 kreatywnie programuje 
ciekawe zdarzenia i prze-
widuje ich skutki,

 realizując kreatywne po-
mysły, korzysta 
z różnych kategorii blocz-
ków w środowisku Scratch,

 rozumie, wyjaśnia innym i 
podaje przykłady, jakie 
możliwości daje programo-
wanie.

 zna zasady pracy 
w środowisku Scratch i wy-
jaśnia je innym,

 potrafi zaprojektować zda-
rzenia i przewidywać ich 
skutki,

 umie korzystać z różnych 
kategorii bloczków w śro-
dowisku Scratch,

 rozumie i wyjaśnia innym, 
jakie możliwości daje pro-
gramowanie.

 zna zasady pracy 
w środowisku Scratch,

 potrafi zaprojektować 
zdarzenia 
w Scratch według wła-
snego pomysłu,

 wie, jak korzystać 
z różnych kategorii blocz-
ków w środowisku 
Scratch,

 rozumie, jakie możliwości
daje programowanie.

 wie, do czego służy śro-
dowisko Scratch,

 potrafi zaprojektować 
ruch postaci 
w środowisku 
Scratch według własne-
go pomysłu,

 umie korzystać 
z kilku kategorii blocz-
ków w środowisku 
Scratch,

 wie, że programowanie 
daje duże możliwości.

 wie, co to jest środowi-
sko Scratch,

 z pomocą nauczyciela 
projektuje ruch postaci w
środowisku Scratch,

 z pomocą nauczyciela ko-
rzysta z kilku kategorii 
bloczków w środowisku 
Scratch,

 po wyjaśnieniach nauczy-
ciela rozumie, że progra-
mowanie daje duże moż-
liwości.

 nie wie, do czego służy 
środowisko Scratch,

 nie potrafi zaprojektować
nawet prostego ruchu po-
staci w środowisku 
Scratch,

 nie korzysta nawet 
z kilku kategorii bloczków 
w środowisku Scratch,

 nie rozumie, jakie możli-
wości daje programowa-
nie.



1.6.
Programowanie 
z użyciem własnych ry-
sunków

Temat 6.
Programowanie 
z użyciem własnych 
rysunków. 
(2 godz.)

 nabył umiejętności 
i tworzy własne
rysunki w środowisku 
Scratch oraz wyjaśnia in-
nym kolejno wykonywane 
czynności,

 realizując własne, kreatyw-
ne pomysły, programuje 
grę  z użyciem opcji zlicza-
nia punktów,

 stosuje rozwiązania dla 
osiągnięcia danego efektu 
końcowego oraz prezentu-
je własny projekt.

 nabył umiejętności 
i tworzy własne rysunki w 
środowisku Scratch,

 potrafi samodzielnie za-
programować grę 
z użyciem opcji zliczania 
punktów,

 stosuje właściwe instruk-
cje dla osiągnięcia danego 
efektu końcowego oraz 
prezentuje własny projekt.

 tworzy rysunki 
w środowisku 
Scratch,

 we współpracy 
z innymi potrafi zapro-
gramować grę 
z użyciem opcji zliczania 
punktów,

 stosuje różne instrukcje, 
nie zawsze planując dany
efekt końcowy, oraz pre-
zentuje efekty 
pracy.   

 tworzy proste rysunki 
w środowisku Scratch,

 z pomocą nauczyciela 
programuje grę z uży-
ciem opcji zliczania 
punktów,

 stosuje różne instruk-
cje, nie zawsze prezen-
tując efekty innym.

 z pomocą nauczyciela 
tworzy proste rysunki w
środowisku Scratch,

 z pomocą nauczyciela 
programuje prostą grę z
użyciem opcji zliczania 
punktów,

 z pomocą nauczyciela 
stosuje różne instrukcje,
nie prezentując efektu 
końcowego.

 nie tworzy nawet pro-
stych rysunków w śro-
dowisku Scratch,

 nie potrafi zaprogramo-
wać prostej gry z uży-
ciem opcji zliczania 
punktów,

 nie stosuje instrukcji w 
środowisku Scratch i nie 
prezentuje efektu koń-
cowego.

1.7.
Tworzenie i testowa-
nie programów w śro-
dowisku Scratch

Temat 7.
Tworzenie 
i testowanie progra-
mów w środowisku 
Scratch. 
(2 godz.)

 zna zasady pracy 
w środowisku Scratch 
i korzysta z nich do tworze-
nia twórczych projektów,

 szuka kreatywnych rozwią-
zań problemów programi-
stycznych,

 wdraża własne, twórcze 
pomysły, programując cie-
kawe gry z zastosowaniem 
zmiennej czas,

 realizuje własne, ciekawe 
pomysły, korzystając z 
opcji pisania w środowisku 
Scratch, i wyjaśnia te czyn-
ności innym.

 zna zasady pracy 
w środowisku Scratch i ko-
rzysta z nich do tworzenia 
ciekawych, samodzielnych 
projektów,

 szuka ciekawych rozwiązań
problemów programistycz-
nych,

 wdraża własne pomysły, 
programując gry z zastoso-
waniem zmiennej czas,

 realizuje własne, pomysły, 
korzystając 
z opcji pisania w środowi-
sku Scratch.

 zna zasady pracy 
w środowisku 
Scratch i korzysta 
z nich do tworzenia pro-
stych projektów,

 szuka prostych rozwiązań
problemów programi-
stycznych,

 umie zaprogramować 
prostą grę 
z zastosowaniem zmien-
nej czas,

 korzysta z opcji pisania w
środowisku Scratch.

 zna zasady pracy 
w środowisku Scratch i 
korzysta z nich do two-
rzenia projektów we 
współpracy 
z innymi,

 pracując z innymi, szuka 
prostych rozwiązań pro-
blemów programistycz-
nych,

 umie zastosować zmien-
ną czas,

 wie, jak korzystać 
z opcji pisania 
w środowisku 
Scratch.

 tworzy proste projekty w 
środowisku Scratch tylko 
z pomocą nauczyciela,

 z pomocą nauczyciela 
szuka prostych rozwiązań
problemów programi-
stycznych,

 z pomocą nauczyciela 
stosuje zmienną czas,

 z pomocą nauczyciela ko-
rzysta z opcji pisania 
w środowisku 
Scratch.

 nie tworzy nawet naj-
prostszych projektów w 
środowisku Scratch,

 nie szuka nawet prostych 
rozwiązań problemów 
programistycznych,

 nie potrafi stosować 
zmiennej czas,

 nie korzysta z opcji pisa-
nia w środowisku Scratch.

Podsumowanie działu 
1

Temat 8.
Ćwiczenia sprawdzające wiadomości i umiejętności z działu Rozwiązywanie problemów. W świecie programowania. 
(1 godz.)

Tytuł 
w podręczniku

Numer i temat lekcji
Wymagania na ocenę

celującą bardzo dobrą dobrą dostateczną dopuszczającą niedostateczną

Dział 2. Możliwości komputerów i sieci – zastosowanie techniki cyfrowej

                                              Uczeń na zajęciach osiągnął następujące umiejętności i wiadomości:

2.1. 
Opracowujemy projekt
o bezpieczeństwie 
komputera i danych

Temat 9.
Opracowujemy pro-
jekt o bezpieczeń-
stwie komputera 
i danych. 
(2 godz.)

 wyjaśnia na konkretnych 
przykładach pojęcia: au-
tomatyczna aktualizacja, 
zapora sieciowa, program
antywirusowy,

 wyjaśnia innym 
i podaje przykłady, jakie są
czynniki wpływające na 

 wyjaśnia znaczenie pojęć:
automatyczna aktualiza-
cja, zapora sieciowa, pro-
gram antywirusowy,

 wymienia czynniki wpły-
wające na właściwe zabez-
pieczenie komputera wraz 

 zna pojęcia: automa-
tyczna aktualizacja, za-
pora sieciowa, program 
antywirusowy,

 wie, jakie są czynniki 
wpływające na właściwe
zabezpieczenie kompu-

 rozumie pojęcia: auto-
matyczna aktualizacja, 
zapora sieciowa, pro-
gram antywirusowy,

 wie, że należy zabezpie-
czać komputer wraz z 
oprogramowaniem,

 wie, co to jest program 
antywirusowy,

 dopiero po wyjaśnieniu 
rozumie, że należy zabez-
pieczać komputer i jego 
oprogramowanie,

 wie, że warto dbać o 

 nie zna i nie rozumie po-
jęć: automatyczna aktu-
alizacja, zapora siecio-
wa, program antywiru-
sowy,

 nie dostrzega potrzeby 
zabezpieczania kompu-



właściwe zabezpieczenie 
komputera wraz 
z oprogramowaniem,

 rozumie i wyjaśnia innym,
dlaczego warto dbać o 
komputer i przechowy-
wane pliki oraz pokazuje, 
jak wykonywać tego typu 
czynności,

 potrafi zaplanować dzia-
łania i korzysta z wła-
snych, kreatywnych po-
mysłów podczas opraco-
wywania projektu 
w formie prezentacji na 
temat bezpieczeństwa 
komputera i danych,

 w ciekawy sposób umie 
zaprezentować projekt 
na forum klasy oraz wyja-
śnia szczegóły związane 
z pracą nad projektem.

z oprogramowaniem,

 rozumie i wyjaśnia, dla-
czego warto dbać o kom-
puter i przechowywane 
pliki,

 potrafi zaplanować dzia-
łania i opracować projekt 
w formie krótkiej prezen-
tacji na temat bezpie-
czeństwa komputera i da-
nych,

 umie zaprezentować pro-
jekt na forum klasy,

 umie zaprezentować pro-
jekt na forum klasy oraz 
omawia prace nad pro-
jektem.

tera wraz z oprogramo-
waniem,

 rozumie, dlaczego warto
dbać 
o komputer i przecho-
wywane pliki,

 potrafi opracować pro-
jekt w formie krótkiej 
prezentacji na temat 
bezpieczeństwa kompu-
tera i danych,

 umie zaprezentować 
projekt na forum klasy.

 wie, że warto dbać o 
komputer i przechowy-
wane pliki,

 potrafi wraz z grupą 
opracować projekt w 
formie krótkiej prezen-
tacji na temat bezpie-
czeństwa komputera i 
danych,

 wie, jak zaprezentować 
projekt na forum klasy.

komputer,

 z pomocą innych opraco-
wuje projekt w formie 
krótkiej prezentacji na te-
mat bezpieczeństwa 
komputera i danych,

 ma trudności ze zrozu-
mieniem, jak zaprezen-
tować projekt na forum 
klasy.

tera wraz z oprogramo-
waniem,

 nie dostrzega konieczno-
ści dbania o komputer 
i pliki,

 nawet z pomocą innych 
nie podejmuje działań 
związanych z opracowa-
niem projektu 
w formie krótkiej pre-
zentacji na temat bez-
pieczeństwa komputera 
i danych,

 nie wie, jak zaprezento-
wać projekt na forum 
klasy.

2.2. Korzystamy 
z nowoczesnych źródeł
informacji

Temat 10.
Korzystamy 
z nowoczesnych źró-
deł informacji. 
(1 godz.)

 zna liczne korzyści wyni-
kające ze stosowania 
nowoczesnych źródeł 
informacji i omawia ich 
zastosowania 
w różnych dziedzinach 
życia,

 szczegółowo wyjaśnia 
na forum klasy pojęcia: 
przekaz multimedialny, 
przekaz interaktywny, 
otwarte zasoby eduka-
cyjne,

 wyjaśnia innym, jak ko-
rzystać z internetowych 
encyklopedii, słowników
i innych zasobów multi-
medialnych,

 wyjaśnia innym koniecz-
ność przestrzegania 
praw autorskich i poda-
je liczne przykłady.

 zna i omawia wiele ko-
rzyści wynikających ze 
stosowania nowocze-
snych źródeł informacji,

 omawia pojęcia: przekaz
multimedialny, przekaz 
interaktywny, otwarte 
zasoby edukacyjne,

 umie korzystać 
z internetowych ency-
klopedii, słowników i in-
nych zasobów multime-
dialnych,

 wyjaśnia innym, jak 
przestrzegać praw au-
torskich i podaje przy-
kłady.

zna i wymienia wiele ko-
rzyści wynikających ze 
stosowania nowocze-
snych źródeł informa-
cji,

rozumie pojęcia: przekaz
multimedialny, przekaz
interaktywny, otwarte 
zasoby edukacyjne,

umie korzystać 
z wybranych zasobów 
internetowych i multi-
medialnych,

wyjaśnia, na czym pole-
ga przestrzeganie praw
autorskich.

 zna kilka korzyści wyni-
kających ze stosowania
nowoczesnych źródeł 
informacji,

 zna pojęcia: przekaz 
multimedialny, przekaz
interaktywny, otwarte 
zasoby edukacyjne,

 wie, że za pośrednic-
twem internetu można
korzystać 
z wybranych zasobów 
internetowych i multi-
medialnych,

 wie, na czym polega 
przestrzeganie praw 
autorskich.

wie, że istnieją nowocze-
sne źródła informacji,

zna pojęcia: przekaz mul-
timedialny, przekaz in-
teraktywny, 

po wysłuchaniu instrukcji
rozumie, że za pośred-
nictwem internetu 
można korzystać 
z wybranych zasobów 
internetowych i multi-
medialnych,

po wyjaśnieniu nauczy-
ciela rozumie, na czym
polega przestrzeganie 
praw autorskich.

nie wie, że istnieją nowo-
czesne źródła informa-
cji i nie zna korzyści 
wynikających ze stoso-
wania nowoczesnych 
źródeł informacji,

nie zna pojęć: przekaz 
multimedialny, przekaz
interaktywny, otwarte 
zasoby edukacyjne,

nie rozumie, że za po-
średnictwem internetu
można korzystać z wy-
branych zasobów in-
ternetowych 
i multimedialnych,

nie wie, na czym polega 
przestrzeganie praw 
autorskich.

2.3.
Tworzymy opracowa-
nia 
z wykorzystaniem apli-
kacji komputerowych

Temat 11.
Tworzymy opraco-
wania 
z wykorzystaniem 
aplikacji komputero-
wych. 
(2 godz.)

 wyjaśnia innym, na czym 
polegają aplikacje kom-
puterowe, i pokazuje, jak
wykorzystać możliwości 
aplikacji do utworzenia 
prezentacji multimedial-
nej na dany temat,

 stosuje różne narzędzia 
programów komputero-

 wyjaśnia innym, jak wy-
korzystać możliwości 
aplikacji komputerowych 
do utworzenia prezenta-
cji multimedialnej na 
dany temat,

 stosuje różne narzędzia 
programów komputero-
wych do realizacji zadań,

potrafi wykorzystać moż-
liwości aplikacji kompu-
terowych do utworzenia
prezentacji multimedial-
nej na dany temat,

stosuje wybrane narzę-
dzia programów kom-
puterowych,

potrafi wykonać prezen-

 wie, że można wykorzy-
stać możliwości aplikacji
komputerowych do 
utworzenia prezentacji 
multimedialnej na dany 
temat,

 we współpracy 
z innymi stosuje wybra-
ne narzędzia progra-

po wyjaśnieniu rozumie, 
że można wykorzystać 
możliwości aplikacji 
komputerowych do 
utworzenia prezentacji 
multimedialnej na dany 
temat,

z trudnością stosuje wy-
brane narzędzia progra-

nie wie i nie rozumie, jak 
można wykorzystać 
możliwości aplikacji 
komputerowych do 
utworzenia prezentacji 
multimedialnej na dany 
temat,

nie stosuje narzędzi pro-
gramów komputero-



wych do realizacji wła-
snych, twórczych pomy-
słów,

 potrafi wykonać ciekawą 
prezentację multimedial-
ną na dany temat, wdra-
żając własne 
pomysły,

 zna możliwości programu
PowerPoint, stosuje je 
podczas wykonywania 
projektów oraz wyjaśnia  
stosowanie narzędzi.

 potrafi wykonać ciekawą 
prezentację multimedial-
ną na dany temat,

 zna wiele możliwości pro-
gramu 
PowerPoint, stosuje je 
podczas wykonywania 
projektów.

tację multimedialną na 
dany temat,

zna możliwości programu
PowerPoint.

mów komputerowych,
 we współpracy 

z innymi potrafi wyko-
nać prezentację multi-
medialną na dany te-
mat,

 zna wybrane możliwości
programu PowerPoint.

mów komputerowych,
nawet we współpracy z 

innymi ma trudność z 
wykonaniem prezenta-
cji multimedialnej na 
dany temat,

po objaśnieniach nauczy-
ciela korzysta z kilku 
możliwości programu 
PowerPoint.

wych podczas realizacji 
zadań,

nie potrafi wykonać pre-
zentacji multimedialnej 
na dany temat,

nie wie, jak korzystać z 
możliwości programu 
PowerPoint.

2.4. 
Kopiujemy zdjęcia i fil-
my do własnych opra-
cowań

Temat 12.
Kopiujemy zdjęcia i 
filmy do własnych 
opracowań. 
(1 godz.)

 wyjaśnia innym, na czym 
polega kopiowanie pli-
ków oraz pokazuje, jak 
się wykonuje tego typu 
czynności,

 pokazuje na konkretnych 
przykładach, jak kopio-
wać pliki graficzne i fil-
mowe do komputera,

 wymienia i omawia liczne
korzyści wynikające z 
umiejętności kopiowania 
plików,

 wyjaśnia konieczność re-
spektowania prawa do 
ochrony wizerunku wła-
snego i podaje przykłady.

 wyjaśnia innym, na czym 
polega kopiowanie pli-
ków,

 wyjaśnia, jak kopiować 
pliki graficzne i filmowe 
do komputera,

 wyjaśnia korzyści wynika-
jące z umiejętności ko-
piowania plików,

 wyjaśnia konieczność re-
spektowania prawa do 
ochrony wizerunku wła-
snego.

wie, na czym polega ko-
piowanie plików,

potrafi kopiować pliki 
graficzne i filmowe do 
komputera,

dostrzega korzyści wyni-
kające z umiejętności 
kopiowania plików,

rozumie konieczność re-
spektowania prawa do 
ochrony wizerunku wła-
snego.

 wie, że pliki można ko-
piować,

 rozumie, co to znaczy ko-
piować pliki graficzne i 
filmowe do komputera,

 wie, że są korzyści wyni-
kające z umiejętności 
kopiowania plików,

 wie, że warto respekto-
wać prawo do ochrony 
wizerunku własnego.

ma trudność ze zrozumie-
niem, na czym polega 
kopiowanie plików,

ma trudność ze zrozumie-
niem, jak kopiować pliki
graficzne i filmowe do 
komputera,

ma trudność z zrozumie-
niem, że istnieją korzy-
ści wynikające z umie-
jętności kopiowania pli-
ków,

wie, że istnieje prawo do 
ochrony wizerunku wła-
snego.

nie wie, na czym polega 
kopiowanie plików,

nie wie, na czym polega 
kopiowanie plików gra-
ficznych i filmowych do 
komputera,

nie dostrzega korzyści wy-
nikających z umiejętno-
ści kopiowania plików,

nie wie, że warto respek-
tować prawo do ochro-
ny wizerunku własnego.

2.5.
Komunikujemy się za 
pomocą nowych tech-
nologii Informacyjnych

Temat 13.
Komunikujemy się za
pomocą nowych 
technologii informa-
cyjnych.
(1 godz.)

 wyjaśnia pojęcia: komu-
nikator, wideokonferen-
cja, portal internetowy, 
serwis internetowy, czat, 
forum dyskusyjne,

 wyjaśnia, sposoby komu-
nikacji w sieci i podaje 
liczne ich przykłady,

 omawia liczne zalety i 
wady komunikacji inter-
netowej,

 wymienia usługi interne-
towe i omawia, jak z nich
korzystać,

 samodzielnie wyszukuje 
w internecie  informacje 
o obecnie używanych ko-
munikatorach oraz oma-
wia sposoby skutecznego
wyszukiwania w sieci.

 omawia pojęcia: komuni-
kator, wideokonferencja, 
portal internetowy, ser-
wis internetowy, czat, fo-
rum dyskusyjne,

 omawia sposoby komuni-
kacji w sieci,

 omawia zalety i wady ko-
munikacji internetowej,

 omawia, jak korzystać z 
wybranych usług interne-
towych,

 samodzielnie wyszukuje 
w internecie  informacje 
o obecnie używanych ko-
munikatorach oraz po-
maga innym w tej czyn-
ności.

zna pojęcia: komunikator,
wideokonferencja, por-
tal internetowy, serwis 
internetowy, czat, fo-
rum dyskusyjne,

wie, jakie są sposoby ko-
munikacji w sieci,

zna zalety i wady komuni-
kacji internetowej,

omawia, jak korzystać z 
2–3 usług interneto-
wych,

samodzielnie wyszukuje 
w internecie  informacje
na temat obecnie uży-
wanych komunikato-
rów.

 zna pojęcia: komunika-
tor, portal internetowy, 
forum dyskusyjne,

 rozumie, że można się 
komunikować w sieci,

 zna kilka zalet i wad ko-
munikacji internetowej,

 omawia, jak korzystać z 
1–2 usług interneto-
wych,

 we współpracy 
z innymi wyszukuje w 
internecie informacje o 
obecnie używanych ko-
munikatorach.

zna pojęcia: komunikator, 
portal internetowy, 

po wyjaśnieniu rozumie, 
że istnieje komunikacja 
w sieci,

z pomocą nauczyciela wy-
mienia kilka zalet i wad 
komunikacji interneto-
wej,

z pomocą nauczyciela 
omawia, jak korzystać z 
wybranej usługi inter-
netowej,

z pomocą nauczyciela wy-
szukuje w internecie in-
formacje na temat 
obecnie używanych ko-
munikatorów.

 nie zna żadnego 
z pojęć: komunikator, 
wideokonferencja, por-
tal internetowy, serwis 
internetowy, czat, fo-
rum dyskusyjne,

 nie wie, jakie są sposo-
by komunikacji w sieci,

 nie zna i nie wymienia 
nawet kilku zalet i wad 
komunikacji interneto-
wej,

 nie wie, jak korzystać z 
usług internetowych,

 nawet z pomocą nie po-
dejmuje prób wyszuki-
wania w internecie in-
formacji o obecnie uży-
wanych komunikato-
rach.

2.6.
Opracowujemy info-
grafikę  

Temat 14.
Opracowujemy info-
grafikę  

 wyjaśnia pojęcie infogra-
fika i pokazuje przykłady 
infografik,

 wyjaśnia pojęcie infografi-
ka,

 wyjaśnia, dlaczego prze-

pokazuje kilka przykładów
infografiki,

rozumie, dlaczego przekaz

 wie, co to znaczy info-
grafika,

 wie, dlaczego przekaz łą-

ma trudność ze zrozumie-
niem pojęcia infografika,

po objaśnieniach nauczy-

 nie zna pojęcia infografi-
ka,

 nie rozumie, dlaczego 



na temat stosowania 
nowych technologii In-
formacyjnych

na temat stosowa-
nia nowych techno-
logii informacyjnych.
(1 godz.)

 

 uzasadnia, dlaczego prze-
kaz łączący teksty, obrazy 
i symbole jest dla odbior-
cy bardziej zrozumiały,

 podaje wiele zalet pracy 
w grupie,

 korzystając z własnych 
pomysłów  projektuje in-
fografikę na podany te-
mat i potrafi ciekawie za-
prezentować efekty swo-
jej pracy.

kaz łączący teksty, obrazy 
i symbole jest dla odbior-
cy bardziej zrozumiały,

 wymienia korzyści pracy 
w grupie,

 samodzielnie  projektuje 
infografikę na podany te-
mat i potrafi ciekawie za-
prezentować efekty swo-
jej pracy.

łączący teksty, obrazy 
i symbole jest dla od-
biorcy bardziej zrozumia-
ły,

wie, że są korzyści pracy w
grupie,

umie wykonać infografikę 
na podany temat i zapre-
zentować efekty swojej 
pracy.

czący teksty, obrazy i 
symbole jest dla odbior-
cy bardziej zrozumiały,

 dostrzega korzyści pracy 
w grupie,

 umie wykonać infografi-
kę na podany temat.

ciela rozumie, dlaczego 
przekaz łączący teksty, 
obrazy i symbole jest dla
odbiorcy bardziej zrozu-
miały,

z pomocą nauczyciela do-
strzega korzyści pracy 
w grupie,

we współpracy 
z innymi umie wykonać 
infografikę na podany 
temat.

przekaz łączący teksty, 
obrazy i symbole jest dla
odbiorcy bardziej zrozu-
miały,

 nie dostrzega korzyści 
pracy w grupie,

 nie umie wykonać info-
grafiki na podany temat.

Podsumowanie działu 
2

Temat 15.
Ćwiczenia sprawdzające wiadomości i umiejętności z działu Możliwości komputerów i sieci – zastosowanie techniki cyfrowej. 
(1 godz.)

Tytuł 
w podręczniku

Numer i temat lekcji
Wymagania na ocenę

celującą bardzo dobrą dobrą dostateczną dopuszczającą niedostateczną

Dział 3. Maluję, piszę, prezentuję – prace projektowe

                                                     Uczeń na zajęciach osiągnął następujące umiejętności i wiadomości:

3.1.
Opracowujemy zesta-
wienie szkolnych wy-
darzeń. Tworzymy 
i formatujemy tabele

Temat 16.
Opracowujemy ze-
stawienie szkolnych 
wydarzeń. Tworzymy
i formatujemy tabe-
le.
(1 godz.)

 potrafi wstawić tabelę w 
programie Microsoft 
Word, formatuje ją we-
dług własnego pomysłu, 
stosując wiele narzędzi 
programu oraz objaśnia 
te czynności innym,

 umie: wstawić nowy 
wiersz tabeli, nową ko-
lumnę, usunąć wiersz, 
zmienić szerokość kolum-
ny lub wiersza, scalić ko-
mórki oraz wyjaśnia i po-
kazuje te czynności in-
nym,

 potrafi pisać w danej ko-
mórce tabeli, wstawić 
clipart oraz formatować 
wstawione elementy, ko-
rzystając z różnych narzę-
dzi programu,

 wie, jak się umieszcza na-
pisy w orientacji piono-
wej, rozmieszcza napisy 
według własnych pomy-
słów oraz wyjaśnia innym
kolejne kroki.

 potrafi wstawić tabelę w 
programie Microsoft 
Word, formatuje ją, sto-
sując wiele narzędzi pro-
gramu,

 umie: wstawić nowy 
wiersz tabeli, nową ko-
lumnę, usunąć wiersz, 
zmienić szerokość kolum-
ny lub wiersza, scalić ko-
mórki,

 potrafi pisać 
w danej komórce tabeli, 
wstawić 
clipart oraz formatować 
wstawione elementy,

 wie, jak się umieszcza na-
pisy w orientacji piono-
wej, oraz wyjaśnia innym
kolejne kroki.

 potrafi wstawić tabelę 
w programie Microsoft 
Word i stosuje kilka na-
rzędzi do formatowania
tabeli,

 umie zmienić szerokość 
kolumny lub wiersza i 
scalić komórki,

 potrafi pisać 
w danej komórce tabeli 
oraz wstawić clipart,

 wie, jak się umieszcza 
napisy w orientacji pio-
nowej.

 wie, jak wstawić tabelę w 
programie Microsoft 
Word,

 umie zmienić szerokość 
kolumny lub wiersza,

 potrafi pisać w danej ko-
mórce tabeli,

 wie, jak się umieszcza na-
pisy w orientacji pionowej.

 pracując z innymi, umiesz-
cza napisy 
w orientacji pionowej.

 z pomocą nauczyciela 
wstawia tabele w pro-
gramie Microsoft 
Word,

 z pomocą nauczyciela 
zmienia szerokość ko-
lumny lub wiersza,

 z pomocą nauczyciela 
potrafi pisać w danej 
komórce tabeli,

 z pomocą nauczyciela 
umieszcza napisy w 
orientacji pionowej.

 nie podejmuje działań
związanych ze wsta-
wianiem tabeli 
w programie 
Microsoft Word,

 nawet z pomocą na-
uczyciela nie umie 
zmienić szerokości ko-
lumny lub wiersza,

 nie podejmuje prac 
związanych 
z pisaniem w komór-
kach tabeli,

 nawet z pomocą na-
uczyciela nie umieszcza
napisów w orientacji 
pionowej.



3.2. 
Łączymy elementy 
graficzne 
w spójny obraz 

Temat 17.
Łączymy elementy 
graficzne 
w spójny obraz – 
projekt grafiki do dy-
plomu 
z wykorzystaniem za-
sobów internetu. 
(1 godz.)

 zna, rozumie i wyjaśnia 
pojęcia: fotomontaż, gra-
fika komputerowa oraz 
wskazuje przykłady foto-
montaży i grafiki kompu-
terowej,

 korzysta z obrazów 
z darmowych kolekcji do 
realizacji własnych twór-
czych pomysłów,

 tworzy fotomontaż z go-
towych elementów obra-
zów, realizując własne, 
twórcze pomysły,

 rozumie i wyjaśnia in-
nym, na czym polega po-
szanowanie prawa autor-
skiego oraz jak go prze-
strzegać (podaje przykła-
dy).

 zna, rozumie i wyjaśnia 
pojęcia: fotomontaż, gra-
fika komputerowa.

 korzysta z obrazów z dar-
mowych kolekcji podczas
wykonywania własnych 
prac,

 tworzy fotomontaż z go-
towych elementów obra-
zów podczas realizacji 
własnych prac,

 rozumie i wyjaśnia in-
nym, na czym polega po-
szanowania prawa autor-
skiego i jak go przestrze-
gać.

 zna i rozumie pojęcia: 
fotomontaż, grafika 
komputerowa,

 korzysta z obrazów z 
darmowych kolekcji,

 tworzy fotomontaż z 
gotowych elementów 
obrazów,

 rozumie, na czym pole-
ga poszanowania prawa
autorskiego i jak go 
przestrzegać.

 zna pojęcia: fotomontaż, 
grafika komputerowa,

 wraz z grupą korzysta z 
obrazów z darmowych ko-
lekcji,

 we współpracy z innymi 
tworzy fotomontaż z goto-
wych elementów obra-
zów,

 wie, na czym polega po-
szanowania prawa autor-
skiego i jak go przestrze-
gać.

 rozumie pojęcie grafika
komputerowa,

 z pomocą nauczyciela 
korzysta z obrazów z 
darmowych kolekcji,

 z pomocą nauczyciela 
tworzy fotomontaż z 
gotowych elementów 
obrazów,

 po wyjaśnieniu wie, na 
czym polega poszano-
wanie prawa autorskie-
go.

 nie zna i nie rozumie 
pojęć: fotomontaż, 
grafika komputerowa,

 nie korzysta 
z obrazów z darmo-
wych kolekcji,

 nie podejmuje prac 
związanych z tworze-
niem fotomontaży z go-
towych elementów ob-
razów,

 nie wie, na czym polega
poszanowanie prawa 
autorskiego i jak go 
przestrzegać.

3.3.
Projektujemy dyplom 
z wykorzystaniem 
przygotowanej grafiki 

Temat  18.
Projektujemy dyplom
z wykorzystaniem 
przygotowanej grafi-
ki. 
(1 godz.)

 zna, rozumie 
i wyjaśnia innym pojęcia: 
redagowanie i formato-
wanie oraz podaje przy-
kłady związane 
z pojęciami,

 tworzy dyplom, korzysta-
jąc z zaawansowanych 
narzędzi edytora tekstu 
Microsoft Word i wła-
snych pomysłów,

 odpowiednio łączy tekst z
wcześniej przygotowaną 
grafiką, formatuje wsta-
wione rysunki i wyjaśnia 
kolejne kroki innym, 

 posługuje się zaawanso-
wanymi narzędziami edy-
tora tekstu i wyjaśnia te 
czynności innym,

 dba o estetykę pracy, 
właściwy dobór szczegó-
łów wpływających na 
efekt końcowy podczas 
pracy nad projektem,

 realizując własne, twór-
cze pomysły, stosuje ob-
ramowania i ozdobne na-
pisy WordArt, wykorzy-
stując zaawansowane 
możliwości edytora tek-
stu.

 zna, rozumie 
i wyjaśnia innym pojęcia: 
redagowanie i formato-
wanie,

 korzystając z wielu narzę-
dzi edytora tekstu 
Microsoft Word, tworzy 
dyplom, wykonując wła-
sne prace,

 odpowiednio łączy tekst 
z wcześniej przygotowa-
ną grafiką i formatuje 
wstawione rysunki, 

 posługuje się zaawanso-
wanymi narzędziami edy-
tora tekstu,

 dba o estetykę wykony-
wanego projektu,

 realizując własne, pomy-
sły, stosuje obramowania
i ozdobne napisy 
WordArt, wykorzystując 
możliwości edytora tek-
stu.

 zna i rozumie pojęcia: 
redagowanie, formato-
wanie,

 korzysta z kilku narzędzi
edytora tekstu 
Microsoft Word pod-
czas tworzenia dyplo-
mu,

 odpowiednio łączy 
tekst z wcześniej przy-
gotowaną grafiką, 

 posługuje się narzędzia-
mi edytora tekstu,

 doskonali dbałość pod-
czas pracy nad projek-
tem,

 podczas pracy stosuje 
obramowania i ozdob-
ne napisy WordArt.

 

 zna pojęcia: redagowanie,
formatowanie,

 tworzy dyplom 
w edytorze tekstu 
Microsoft Word,

 we współpracy 
z innymi łączy tekst 
z wcześniej przygotowaną 
grafiką, 

 posługuje się kilkoma wy-
branymi narzędziami edy-
tora tekstu,

 we współpracy z innymi 
doskonali dbałość podczas
pracy nad projektem,

 stosuje proste obramowa-
nia i ozdobne napisy Wor-
dArt.

 zna pojęcie formatowa-
nie,

 z pomocą nauczyciela 
tworzy dyplom w edy-
torze tekstu Microsoft 
Word,

 z pomocą nauczyciela 
łączy tekst 
z wcześniej przygoto-
waną grafiką,

 z pomocą nauczyciela 
posługuje się kilkoma 
wybranymi narzędziami
edytora tekstu,

 z pomocą nauczyciela 
doskonali dbałość pod-
czas pracy nad projek-
tem,

 z pomocą nauczyciela 
stosuje proste obramo-
wania 
i ozdobne napisy Wor-
dArt.

 nie zna i nie rozumie 
pojęć: redagowanie, 
 formatowanie,

 nie tworzy dyplomu w
edytorze tekstu 
Microsoft Word,

 nie wie, jak łączyć 
tekst z wcześniej przy-
gotowaną grafiką, i 
nie podejmuje żad-
nych działań z tym 
związanych,

 nie posługuje się na-
wet kilkoma wybrany-
mi narzędziami edyto-
ra tekstu,

 nie doskonali dbałości
podczas pracy nad 
projektem,

 nie stosuje nawet pro-
stych obramowań i 
ozdobnych napisów 
WordArt.



3.4.
Redagujemy artykuły 
do gazetki szkolnej – 
projekt grupowy 

Temat  19.
Redagujemy artykuły
do gazetki szkolnej – 
projekt grupowy. 
(1 godz.)

 wyjaśnia, do czego służy 
edytor tekstu, omawia 
narzędzia programu i po-
kazuje innym, jak z nich 
korzystać,

 korzysta z zaawansowa-
nych narzędzi edytora 
tekstu, bezbłędnie reda-
guje i formatuje teksty,

 pisze teksty na zadany te-
mat, przestrzegając 
wszystkich zasad popraw-
nego pisania tekstów 
oraz zwracając uwagę na 
odpowiedni styl wypo-
wiedzi,

 sprawdza pisownię 
i gramatykę danego tek-
stu oraz wyjaśnia i poka-
zuje innym, jak korzystać 
z narzędzi do sprawdza-
nia pisowni i gramatyki.

 wyjaśnia, do czego służy 
edytor tekstu, 
i omawia narzędzia pro-
gramu,

 korzysta z wielu narzędzi 
edytora tekstu, popraw-
nie redaguje i formatuje 
teksty,

 pisze teksty na zadany 
temat, przestrzegając 
większości zasad po-
prawnego pisania, zwra-
ca uwagę na odpowiedni 
styl wypowiedzi,

 sprawdza pisownię 
i gramatykę danego tek-
stu oraz wyjaśnia innym, 
jak korzystać z narzędzi 
do sprawdzania pisowni i
gramatyki.

 wyjaśnia, do czego słu-
ży edytor tekstu i oma-
wia wybrane narzędzia 
programu,

 poprawnie redaguje i 
formatuje teksty,

 pisze teksty na zadany 
temat ze zwróceniem 
uwagi na wybrane zasa-
dy poprawnego pisania 
tekstów i odpowiedni 
styl wypowiedzi,

 sprawdza pisownię i 
gramatykę danego tek-
stu.

 wyjaśnia, do czego służy 
edytor tekstu,

 redaguje i formatuje tek-
sty,

 pisze teksty na zadany te-
mat ze zwróceniem uwagi 
na wybrane zasady po-
prawnego pisania tek-
stów,

 współpracującz innymi, 
sprawdza pisownię i gra-
matykę danego tekstu.

 z pomocą nauczyciela 
wyjaśnia, do czego słu-
ży edytor tekstu,

 z pomocą nauczyciela 
redaguje 
i formatuje teksty,

 pisze teksty na zadany 
temat,

 z pomocą sprawdza pi-
sownię 
i gramatykę danego 
tekstu.

 nie rozumie, do czego 
służy edytor tekstu,

 nie podejmuje prac 
związanych z redago-
waniem i formatowa-
niem tekstu,

 nie pisze tekstów na za-
dany temat,

 nie umie sprawdzać pi-
sowni i gramatyki dane-
go tekstu.

3.5.
Tworzymy szatę gra-
ficzną gazetki szkolnej

Temat  20.
Tworzymy szatę gra-
ficzną gazetki szkol-
nej. 
(1 godz.)

 potrafi wstawić do doku-
mentu tekstowego grafiki
pobrane z różnych źródeł 
oraz wyjaśnić i pokazać, 
jak wykonać tego typu 
czynności,

 zna różne sposoby for-
matowania grafiki i wyja-
śnia te czynności innym,

 potrafi zmienić tło strony 
dokumentu tekstowego i 
umieścić tekst na tle wy-
konanym w edytorze gra-
fiki oraz wyjaśnia te czyn-
ności innym,

 doskonali dbałość 
o estetykę prac oraz wy-
jaśnia innym, na czym po-
lega dbałość o wygląd do-
kumentu.

 potrafi wstawić do doku-
mentu tekstowego grafi-
kę pobraną z różnych 
źródeł,

 zna różne sposoby for-
matowania 
grafiki,

 potrafi zmienić tło strony
dokumentu tekstowego i 
umieścić tekst na tle wy-
konanym w edytorze gra-
fiki,

 doskonali dbałość 
o estetykę prac.

 potrafi wstawić grafikę 
do dokumentu teksto-
wego,

 zna kilka sposobów for-
matowania 
grafiki,

 potrafi zmienić tło stro-
ny dokumentu teksto-
wego i umieścić tekst 
na tle,

 dba o estetykę prac.

 współpracując 
z innymi, wstawia grafikę 
do dokumentu tekstowe-
go,

 wspólnie z innymi forma-
tuje grafikę,

 potrafi zmienić tło strony 
dokumentu tekstowego,

 wie, na czym polega dba-
łość o estetykę prac.

 ma problem 
z wstawianiem grafiki 
do dokumentu teksto-
wego,

 słuchając instrukcji, for-
matuje grafikę,

 z pomocą nauczyciela 
zmienia tło strony do-
kumentu tekstowego,

 z pomocą nauczyciela 
dba o estetykę prac.

 nie potrafi wstawić 
grafiki do dokumentu 
tekstowego,

 nie umie formatować 
grafiki,

 nie potrafi zmienić tła 
strony dokumentu 
tekstowego,

 nie wie, na czym pole-
ga dbałość 
o estetykę prac.

3.6.
Projektujemy broszu-
rę informacyjną 
o szkole

Temat  21.
Projektujemy broszu-
rę informacyjną 
o szkole – projekt 
grupowy. 
(1 godz.)
 

 ustala plan pracy 
i etapy działań podczas 
prac nad tworzeniem 
broszury informacyjnej 
oraz zwraca uwagę na 
szczegóły związane 
z wykonywaniem kolej-
nych czynności,

 wykorzystuje twórcze po-
mysły podczas przygoto-
wywania broszury 

 ustala plan pracy 
i etapy działań podczas 
prac nad tworzeniem 
broszury informacyjnej,

 wykorzystuje własne po-
mysły podczas prac nad 
przygotowaniem broszu-
ry w edytorze tekstu,

 stosuje odpowiednie 
ustawienia strony (orien-
tację strony i marginesy),

 ustala plan pracy pod-
czas prac nad tworze-
niem broszury informa-
cyjnej,

 umie przygotować bro-
szurę w edytorze tek-
stu,

 umie zmienić wybrane 
ustawienia strony,

 umie wstawić 
w edytorze tekstu stro-

 wykonuje kolejno czynno-
ści, których efektem jest 
powstanie broszury rekla-
mowej,

 we współpracy 
z innymi przygotowuje 
broszurę informacyjną w 
edytorze tekstu,

 współpracując z innymi, 
stosuje odpowiednie usta-
wienia strony,

 wspólnie z innymi pla-
nuje kolejne prace nad 
projektem,

 z pomocą nauczyciela 
przygotowuje broszurę 
informacyjną w edyto-
rze tekstu,

 z pomocą nauczyciela 
stosuje odpowiednie 
ustawienia strony,

 z pomocą nauczyciela 

 nie potrafi zaplanować 
prac związanych z two-
rzeniem broszury infor-
macyjnej 
o szkole,

 nie podejmuje prac 
związanych 
z przygotowaniem bro-
szury informacyjnej w 
edytorze tekstu,

 nie wie, jak zastosować 



w edytorze tekstu,
 stosuje odpowiednie 

ustawienia strony (orien-
tację strony i marginesy) 
oraz objaśnia innym, jak 
korzystać z odpowiednich
narzędzi edytora tekstu,

 umie wstawić 
w edytorze tekstu stronę 
tytułową, odpowiednio 
rozmieścić i sformatować
tekst i stosowną grafikę 
oraz wyjaśnia innym ko-
lejne czynności,

 doskonali umiejętności 
redagowania 
i formatowania tekstów i 
obrazów, wstawia pola 
tekstowe, wpisuje 
w nich teksty oraz je for-
matuje, a także wyjaśnia 
innym kolejne czynności,

 doskonali dbałość 
o estetykę prac oraz wy-
jaśnia innym, na czym po-
lega dbałość o wygląd do-
kumentu.

 umie wstawić 
w edytorze tekstu stronę 
tytułową, odpowiednio 
rozmieścić i sformatować
tekst i stosowną grafikę,

 doskonali umiejętności 
redagowania
 i formatowania tekstów i
obrazów, wstawia pola 
tekstowe, wpisuje 
w nich teksty oraz je for-
matuje,

 doskonali dbałość 
o estetykę prac.

nę tytułową, 
 doskonali umiejętności 

redagowania i formato-
wania tekstów i obra-
zów, wstawia pola tek-
stowe, wpisuje 
w nie teksty,

 dba o odpowiedni wy-
gląd dokumentu.

 wspólnie z innymi wsta-
wia w edytorze tekstu 
stronę tytułową,

 doskonali umiejętności re-
dagowania 
i formatowania tekstów i 
obrazów, wstawia pola 
tekstowe,

 wie, na czym polega dba-
łość o estetykę prac.

wstawia 
w edytorze tekstu stro-
nę tytułową,

 z pomocą nauczyciela 
redaguje 
i formatuje teksty 
i obrazy oraz wstawia 
pola tekstowe,

 z pomocą nauczyciela 
dba o estetykę prac.

określone ustawienia 
strony,

 nie potrafi wstawić w 
edytorze tekstu strony 
tytułowej,

 nie podejmuje prac 
związanych 
z redagowaniem 
i formatowaniem tek-
stów i obrazów oraz  
wstawianiem pól tek-
stowych,

 nie wie, na czym polega
dbałość 
o estetykę prac.

3.7.
Wstawiamy 
i formatujemy ozdob-
ne napisy, obrazy i 
zdjęcia 

Temat  22.
Wstawiamy
i formatujemy ozdob-
ne napisy, obrazy i 
zdjęcia – kontynuacja
projektu. 
(1 godz.)
 

 wie, jak odpowiednio 
rozmieścić elementy gra-
ficzne na stronie i wsta-
wić obramowanie, oraz 
pokazuje i objaśnia in-
nym kolejne czynności,

 stosuje opcje różnego za-
wijania tekstu oraz obja-
śnia zastosowanie odpo-
wiednich narzędzi edyto-
ra tekstu,

 stosuje różne style gra-
ficzne obrazów,  zna spo-
soby odpowiedniego na-
kładania na siebie obra-
zów oraz wyjaśnia, któ-
rych narzędzi programu 
użyć, aby osiągnąć odpo-
wiedni efekt,

 stosuje zaawansowane 
narzędzia edytora tekstu.

 wie, jak odpowiednio 
rozmieścić elementy gra-
ficzne na stronie i wsta-
wić obramowanie,

 stosuje opcje różnego za-
wijania tekstu,

 stosuje różne style gra-
ficzne obrazów oraz  zna 
sposoby odpowiedniego 
nakładania na siebie ob-
razów,

 stosuje różne narzędzia 
edytora tekstu.

 wie, jak odpowiednio 
rozmieścić elementy 
graficzne na stronie,

 stosuje kilka opcji zawi-
jania tekstu,

 stosuje kilka stylów gra-
ficznych obrazów i zna 
sposób odpowiedniego 
nakładania na siebie 
obrazów,

 stosuje wybrane narzę-
dzia edytora tekstu.

 współpracując 
z innymi, odpowiednio 
rozmieszcza elementy gra-
ficzne na stronie,

 współpracując 
z innymi, stosuje kilka 
opcji zawijania 
tekstu,

 współpracując z innymi, 
stosuje kilka stylów gra-
ficznych obrazów,

 stosuje kilka narzędzi edy-
tora tekstu.

 z pomocą nauczyciela 
rozmieszcza elementy 
graficzne na stronie,

 z pomocą nauczyciela 
stosuje 1–2 opcje zawi-
jania tekstu,

 z pomocą nauczyciela 
stosuje kilka stylów gra-
ficznych obrazów,

 z pomocą nauczyciela 
stosuje kilka narzędzi 
edytora tekstu.

 nie wie, jak odpowied-
nio rozmieścić elemen-
ty graficzne na stronie,

 nie wie, jak zastosować 
określone opcje zawija-
nia tekstu,

 nie stosuje stylów gra-
ficznych obrazów i nie 
zna sposobu odpowied-
niego nakładania na sie-
bie obrazów,

 nie podejmuje prac 
związanych 
ze stosowaniem nawet 
wybranych narzędzi 
edytora tekstu.

3.8.
Ja i moje zaintereso-
wania – autoprezenta-
cja 
w PowerPoint 

Temat 23. 
Ja i moje zaintereso-
wania – autoprezen-
tacja w PowerPoint. 
(1 godz.)

 umie zaplanować prace 
związane z przygotowa-
niem autoprezentacji we-
dług własnego, twórcze-
go pomysłu,

 umie zaplanować prace 
związane 
z przygotowaniem auto-
prezentacji według wła-
snego pomysłu,

 umie zaplanować prace 
związane 
z przygotowaniem au-
toprezentacji,

 korzysta z podstawo-

 wspólnie z innymi planuje 
prace związane z przygo-
towaniem autoprezenta-
cji,

 korzysta z wybranych na-

 z pomocą nauczyciela 
planuje prace związane 
z przygotowaniem au-
toprezentacji,

 z pomocą nauczyciela 

 nawet z pomocą na-
uczyciela nie umie pod-
jąć prac związanych 
z  przygotowaniem au-
toprezentacji,



  korzysta z zaawansowa-
nych narzędzi programu 
do tworzenia prezentacji,

 twórczo projektuje slajd 
tytułowy, dodaje nowe 
slajdy, rozplanowuje 
układ treści i obrazów na 
slajdach oraz formatuje 
wstawione obiekty,

 stosuje animacje do 
wstawionych obiektów i 
przejść slajdów oraz  
ustawia przejścia slajdów 
i objaśnia innym, jak wy-
konać te czynności,

 zna różne sposoby zapi-
sywania efektów pracy i 
dopisywania zmian oraz 
wyświetla pokaz.

 korzysta z wielu narzędzi 
programu do tworzenia 
prezentacji,

 samodzielnie projektuje 
slajd tytułowy, dodaje 
nowe slajdy, rozplano-
wuje układ treści i obra-
zów na slajdach oraz for-
matuje wstawione obiek-
ty,

 stosuje animacje do 
wstawionych obiektów i 
przejść slajdów oraz 
ustawia czas przejścia 
slajdów,

 doskonali umiejętności 
zapisywania efektów pra-
cy i dopisywania zmian 
oraz wyświetla pokaz.

wych narzędzi progra-
mu do tworzenia pre-
zentacji,

 projektuje slajd tytuło-
wy, dodaje nowe slajdy,
rozplanowuje układ tre-
ści i obrazów na slaj-
dach oraz formatuje 
wstawione obiekty,

 stosuje animacje do 
wstawionych obiektów 
i przejść slajdów,

 zapisuje efekty pracy i 
dopisuje zmiany oraz 
wyświetla pokaz.

rzędzi programu do two-
rzenia prezentacji,

 projektuje slajd tytułowy, 
dodaje nowe slajdy, roz-
planowuje układ treści 
i obrazów na slajdach,

 stosuje animacje do wy-
branych obiektów,

 wspólnie z innymi zapisuje
efekty pracy i dopisuje 
zmiany oraz wyświetla po-
kaz.

korzysta z wybranych 
narzędzi programu do 
tworzenia prezentacji,

 z pomocą nauczyciela 
projektuje slajd tytuło-
wy, dodaje nowe slajdy,
rozplanowuje układ tre-
ści i obrazów na slaj-
dach,

 z pomocą nauczyciela 
stosuje animacje do 
wybranych obiektów,

 z pomocą nauczyciela 
zapisuje efekty pracy i 
dopisuje zmiany oraz 
wyświetla pokaz.

 nie korzysta nawet z 
wybranych narzędzi 
programu do tworzenia 
prezentacji,

 nie podejmuje działań 
związanych z dodawa-
niem nowych slajdów 
i rozmieszczaniem 
i formatowaniem ele-
mentów na slajdach,

 nie stosuje animacji do 
wstawionych obiektów,

 nie zapisuje efektów 
pracy i nie dopisuje 
zmian oraz nie wyświe-
tla pokazu slajdów.

3.9.
Tło, muzyka 
i grafika – ważne ele-
menty autoprezenta-
cji

Temat 24. 
Tło, muzyka 
i grafika – ważne ele-
menty autoprezenta-
cji. 
(1 godz.)

 twórczo planuje prace 
związane 
z przygotowaniem auto-
prezentacji, korzystając z 
zaawansowanych narzę-
dzi programu 
PowerPoint,

 wstawia samodzielnie 
przygotowane tła, dołą-
cza muzykę i stosuje do 
dźwięku odpowiednie 
ustawienia,

 dba o szczegóły podczas 
tworzenia prezentacji, 
korzysta z zaawansowa-
nych narzędzi programu.

 samodzielnie planuje 
prace związane 
z przygotowaniem auto-
prezentacji, korzystając z 
różnych narzędzi progra-
mu PowerPoint,

 wstawia przygotowane 
tła, dołącza muzykę i sto-
suje do dźwięku odpo-
wiednie ustawienia,

 dba o szczegóły podczas 
tworzenia prezentacji.

 umie zaplanować prace 
związane z przygotowa-
niem autoprezentacji, 
korzystając z narzędzi 
programu PowerPoint,

 wstawia tła do slajdów i
dołącza muzykę do pre-
zentacji,

 dba o estetykę podczas 
tworzenia prezentacji.

 współpracując 
z innymi, planuje prace 
związane z przygotowa-
niem autoprezentacji,

 wstawia tła do slajdów,
 współpracując 

z innymi, dba o estetykę 
podczas tworzenia pre-
zentacji.

 z pomocą nauczyciela 
planuje prace związane 
z przygotowaniem au-
toprezentacji,

 z pomocą nauczyciela 
wstawia tła do slajdów,

 z pomocą nauczyciela 
dba o estetykę podczas 
tworzenia prezentacji.

 nie umie zaplanować 
prac związanych z 
przygotowaniem auto-
prezentacji,

 nie umie wstawić tła 
do slajdów,

 nie dba o estetykę 
podczas tworzenia 
prezentacji.

Podsumowanie roz-
działu 3

Temat 25. Ćwiczenia sprawdzające wiadomości i umiejętności z działu  Maluję, piszę, prezentuję – prace projektowe.
(1 godz.)

Łącznie 30 godz. + 2 godz. do dyspozycji nauczyciela


	Dział 1. Rozwiązywanie problemów. W świecie programowania
	Dział 2. Możliwości komputerów i sieci – zastosowanie techniki cyfrowej

